Varázsvásár-projekt 

I. A projekt jellemzője:

· Célterület szerint: művészeti projekt 

· Tartalom szerint: tantervi

· Tanulók létszáma szerint: osztályprojekt (5.a, bevont tanuló: 31 fő)

· Időstruktúra szerint: egynapos (4 órás, tömbösített)

· Témaválasztás szerint: pedagógus választja ki

· Produktum alapján: rendezvény és tárgy 

II. Folyamatábra:
Értékelés – Kivitelezés – Szervezés  Tervezés 
1. Feladatok (témák) megkeresése, kiválasztása, célkitűzés

- Témakeresés (pedagógus)

- Célkitűzés: 
· tanulók célja (külső cél): - az a produktum, amelyet a tevékenységgel létre akarunk hozni; amit el akarnak érni (problémamegoldás): létrehozni egy olyan közös alkotást, mely egyrészt a közös választáson, másrészt az egyéni érdekek szem előtt tartásán alapul; a Bárka mint szimbólum, a Bárkára való felkerülés sok aktuális életszituáció szinonimája. A Bárka „megépítése”, majd az Ararát Lakópark létrehozása.
· pedagógus célja (belső cél):  mit akar megvalósítani a tantárgyi követelményekből; milyen tevékenységeket; milyen kompetenciákat; milyen nevelési célt akar elérni: A Bárka a közösségformálás eszköze (nevelési cél), ugyanakkor alapvető, közös emberi érték is (szociális-, kulturális kompetencia). A tanulók a négy óra alatt közös játék során tanulják meg, mi a különbség a saját és a közösségi érdek között, valamint azt, hogy az alá- és fölérendeltség gyakran szituációfüggő, és egyáltalán nem harcról vagy háborúról szól, hanem a konfliktusok egyik lehetséges elrendezési eszköze. A klasszikus olvasmány értelmezése hagyományos feladat (szövegértés), ám az újszerű technika (IKT) közelebb hozza a gyerekhez a művet (digitális kompetencia). Célként még a környezettudatos életre való nevelés is megemlíthető.
2. Tervezés, szervezés
- előzetes tudás: biológiából minimális állatismeret.
- feladatok felelősök, munkaformák:,  az egymásra épülő lépések részletes megtervezése, munkacsoportok szervezése, időterv készítése (határidők a bevezető ppt (Az 5.a osztály isteni állatkertje) után a feladat eredményes végrehajtásához szükséges lépések megtervezése következik. A csoportalkotás a feladat során megfogalmazott részfeladat teljesítésének függvényében alakul ki (ki milyen bárkát választ). A játékmunka az egyéni és a csoportmunka sajátos keveréke. A csoportok különböző felelősei (jegyzetelő, tervező, építő, pénztáros, szónok…) egymást értékelve haladnak előre.
- felmérés, hogy mire van szükség 

- problémák elemzése
3. Kivitelezés
- alapszabály: partneri viszony

- adatgyűjtés: iskolában

- a téma feldolgozása: együttműködés, közös tevékenység 
- az érzékszervek széles körének bekapcsolása a tevékenységekbe (az eldorádóiak ételei, italai; a varázstárgyak hangjai, anyaga, színe…)
- a produktum összeállítása (tárgyak, modellek)
- a kivitelezés keretei: tanórák tömbösítésével (4 óra)
 3.1 1. óra: – A ráhangolódás az előző olvasmány felidézésével (a Támop 5. munkatankönyvének

         Eldorádóról szóló része) kezdődik, valamint a házi feladat ellenőrzésével

       – Hogyan tehetik az eldorádóiak kényelmesebbé saját életüket? 

         A tanulók ismertetik munkáikat   egyéni munka

        – az elmúlt órán elkészített eszköztárak/varázstárgyak ismertetése (10 db)

                   egyéni munka

 3.2 2. óra:  – Kidolgozás: az előzetes házi feladat bemutatása: 

         Használati utasítások        egyéni munka

           – A hasonló eszközök segítségével csoportot alkottak csoportmunka
       – a ppt-én végigkövetik az órát előkészítő csoportmunkát

               egyéni munka

3.3 3. óra:  – Kezdődik a vásár! csoportmunka
       – A csapatok forgószínpadszerűen meghallgatják/kitalálják a másik csapat  
        varázstárgyát a felolvasott Használati utasítás alapján

                    – A jutalomképpen kapott goldokkal el lehet indulni bevásárlókörútra

          (minden csoport egy helyszínt foglal el az iskolépületben)

          csoportmunka

3.4 4. óra  – A csapatok az áruk mellé kapott használati utasítások segítségével

        megalkotják, majd bemutatják a maguk ÚJ Helyszíneit

       – a Tablók értékelésre kerülnek

     – Házi feladat mindenkinek: választható „projektmunkák” ugyanerről: képregény,              
                  plakát, leíró fogalmazás, levél, vers, rövidfilm, fotósorozat…
          
 
4. Értékelés, zárás
- az értékelés goldok (pontok) segítségével történik
- az alkotás és a folyamat csoportszerű értékelése: tanulói ön~, egymás értékelése. Pedagógusi értékelés goldokkal
- a produktumok nyilvánosság elé tárása (www.tamop.mlap.hu): mások ~ 

- elértük-e a célunkat- milyen továbbfejlesztési variációk vannak

